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و ذخيره سازی از طریق اینترنت، آوری رایانش ابری و راهکار ارائه دادن سرویس های قدرتمند پردازشی ‌با حضور موفقيت آميز فن - چکيده

اکنون این ایده را در ذهن می پرورانيم که عمليات سنگين پردازشی که قبلا به صورت سنتی روی مزرعه های سرور انجام می شده است را با 

ی چند رسانه ای و گرافيکی همواره انجام پردازشها. هزینه ای بسيار کمتر و مرقوم به صرفه تر با استفاده از توانایيهای رایانش ابری انجام دهيم

حال در این مقاله قصد داریم به معرفی روشهایی به منظور تسهيل چنين . دغدغه ی بسياری از کاربران و سازمان های درگير این امر بوده است

 .یی روی ابر بپردازیماه‌پردازش

 رایانش ابری، سیستم های چند رسانه ای، گرافیک سه بعدی -ها کليد واژه

 

 مقدمه .1

هوای  ‌سوروی  نوظهوور اسوک  وه     آوری‌فنرایانش ابری یک 

 ند ‌را از طریق اینترنک فراهم می متعدد پردازش و ذخیره سازی

افواار   فرم و نرم پلک ، زیرساخک،در رایانش ابری اغلب [.2]‌،[1]

، های ابور ‌ارایه دهندگان سروی . ودبه عنوان سروی  ارایه می ش

نرم افاارها و سخک افاارهای مرا وا داده را ااواره موی  ننود  وا      

سازی و پردازشی خوود را از طریوق اینترنوک ارا وه     ‌خدمات ذخیره

با استفاده از رایانش ابری،  واربران اینترنوک موی  واننود از     .  نند

ر از یوک سووپر امویو ر   طوریکوه اناوا  بوه  اویند خدمات ابر بهره 

 وانند داده های خود را به اوای اینکوه   آنها می.  نند‌استفاده می

روی دستااههای خود ذخیره  نند روی ابر ذخیره نمایند و بدین 

 واربران  . ه هوا را فوراهم آورنود    ر یب دسترسی فراگیری بوه داد 

لوک فورم هوای     واننود برناموه هوای  واربردی خوود را روی پ     ‌می

در مند رایانش ابری اارا  نند و بدین  ر یب نیوازی بوه ن وب    ق

 .نرم افاارها نیسک

در : در ادامه این مقاله به سه قسمک دیار  قسیم موی شوود  

بخش دوم دو مفهوم ابور رسوانه ای و رسوانه ابوری، یعنوی بهینوه       

سوی   ردن ابر برای رسانه و بهینه  وردن رسوانه بورای ابور را برر    

 نیم؛ در بخش سوم راهکاری مقیاس پذیر برای برناموه هوای   ‌می

گرافیکی سه بعدی در ابور را معرفوی موی  نویم و در نهایوک در      

 .بخش چهارم نتیجه گیری خواهیم داشک

 ابر رسانه ای و رسانه ابری .2

 مفاهيم .2.1

اریووم از دو ان ووه رایووانش ابووری   در ایوون قسوومک ق وود د 

در دیودگاه او  ابرهوای    .ای را مورد مطالعه قرار دهویم ‌رسانه‌چند

تنوی بور ابور را    م تنی بر چندرسانه ای و در دیدگاه دوم رسانه م 

 [.3]معرفی خواهیم  رد

بدین معناسوک  وه یوک ابور      رسانه ای‌ابرهای م تنی بر چند

را انجوام دهود و بوه     چندرسوانه ای هوای  ‌ واند پردازش‌چاونه می

 QoSه بوه منووور دسوتیابی بو    .  یفیک سروی  بالایی دسک یابد

های ‌ ه در آن خوشه( تنی بر رسانه ل هابر م ) MECبالا معماری 

گیرنود  وا   ‌پردازنده مر ای و پردازنده گرافیکی در گوشه قرار موی 

رسوانه م تنوی   . بتوانند پردازش موازی  وزیع یافته را فراهم آورند

ک سوروی  چندرسوانه ای چاونوه    بر ابر بودین معناسوک  وه یو    

بوالایی دسوک    QoEحیط رایانش ابری به سازی شود  ا در م‌بهینه

  .یابیم

ای از طریق اینترنوک بوه   ‌محیطهای چندرسانه 2با ظهور وب 

بوه منووور فوراهم    . عنوان سروی  ادیدی پا به ظهوور گذاشوک  

ای ‌ای، پردازش چندرسوانه ‌ند چندرسانههای قدر م‌آوردن سروی 

ایجواد، ویورایش، پوردازش و     وری بوه منووور  آ‌به عنوان یوک فون  

ای ماننود   وویر، ویودیو، ،ودا،     ‌استجوی محتویوات چندرسوانه  

 چندرسانه ایرایانش ابری 

1سحر اث ا ی
 

 sa.esbati@gmail.com، دانشااه آزاد اسلامی واحد گرمسار 1
 

 



  0930آبان  00و  01 - اولین کارگاه ملی رایانش ابری ایران

 ر و فناوری اطلاعاتدانشکده مهندسی کامپیوت -دانشگاه صنعتی امیرکبیر 

h t t p : / / c r c . a u t . a c . i r 

2 

 

هووای ‌ه سووروی بووه منوووور ارا وو. گرافیووک و غیووره پدیوودار شوود

ک، نیواز م رموی بوه رایوانش ابوری      از طریوق اینترنو   ای‌چندرسانه

باشد چرا  ه حجم قابل  واهی پردازش برای میلیونهوا  واربر   ‌می

در ایون شویوه نووین    . یک لحوه موردنیاز اسکسراسر اینترنک در 

ای خود را در الاوهای  وزیع یافته ‌رسانهدهای چن‌ اربران پردازش

بدین  ر یب نیازی نیسوک  . دهند‌به وسیله رایانش ابری انجام می

ای را روی دستااههای موبایل ‌ ه  اربران نرم افاارهای چندرسانه

آن را انجوام دهنود و   های مربوط به ‌خود ن ب  نند و یا پردازش

بدین  ر یب به میاان قابل  واهی در م رف باطری دستااههای 

 .موبایل ،رفه اویی خواهد شد

در رایوانش   ای‌چندرسوانه ای  QoSبه منوور اینکوه نیازهوای  

هوای  ‌روی اینترنوک و شو که   ای‌چندرسانههای ‌ابری برای سروی 

ای ‌رسوانه ‌چنود بدون سیم فراهم شود قاعده ای برای رایانش ابری 

ایم  ه در ‌ای و ار  اطات معرفی  رده‌به منوور پردازش چندرسانه

  .نشان داده شده اسک 1شکل 

ای و رسانه ابری را ‌های ابر رسانه‌ار  اط بین سروی  2شکل 

منوابع خوام ماننود     ور ابور رسوانه    ‌بطوور مشوخ   . دهد‌نشان می

هاردیسک سی پوی یوو، اوی پوی یوو و غیوره را از ارا وه دهنوده         

اااره گرفتوه و بورای سوروی  دهوی بوه       (MSP) سروی  رسانه

 . اربران بکار می گیرد

 ای‌ابر رسانه .2.2

اسوتفاده   خیرأبورای  واهش  و    MEC ای از معماری‌ابر رسانه

براسواس نیواز   ‌هوا  ‌ ند  ه طی آن محتویات رسانه و پوردازش ‌می

ک ابور  یو   MEC،یدر این معمار. شود‌ل ه ابر فرستاده می  اربر به

 .داده اسک  ه در ل وه قورار گرفتوه اسوک      وچک به همراه مرا ا

MEC   را در ل وه ذخیوره    هوای مودیا  ‌هوا و انتقوا  داده  ‌ردازشپو

 هوا  MECای از‌ابور رسوانه  . حا،ل شودخیر  متری أ ند،  ا  ‌می

 وانند به شیوه نویر بوه نویور متمر وا    ‌ شکیل شده اسک  ه می

هوای مختلو    ‌ابتدا برای اینکه بتووان سوروی    در. مدیریک شوند

هوای  ‌های مشابه سوروی  مدیریک  رد گونه MEC مدیا را  وسط

 های‌خ و،یات سروی  سا را در خوشه ای از سرورها براسامدی

 های  وزیوع شوده   hash tableبه طور خاص از. ایم‌رار دادهمدیا ق

(DHT)   ذخیره داده با استفاده ازخوشه های برای CPU یا GPU 

در رابطه بوا   سو . استفاده شده اسک ای‌برای پردازش چندرسانه

 وزیع یافته به منووور   یک مد  موازی MEC  ارایی پردازش در

 یوا  CPU هوای ‌در خوشوه  ای‌چندرسانهها و نرم افاارهای ‌سروی 

GPU  گوشوه /ستفاده شده اسک و در نهایک در سرور پرو سوی ا 

MEC ‌ هوای  ‌دهوی بوه دسوتااه   ‌رسانه به منوور سروی  ز انط اقا

 .استفاده شده اسک بالا QoE ناهمان و رسیدن به

 MECنشان شده اسوک،  ( ال  و ب) 3همانطور  ه در شکل 

های  واربران براسواس   ‌ادهدر حالک او  د. دارای دو معماری اسک

 اربران  به  ویژگی آنها ذخیره شده اسک  مام اطلاعات مربوط به

 یا رسانه چند یها ستمیس در یابر انشیرا یا هیپا مفهوم: 1شکل 

 یابر رسانه و یا رسانه ابر یسهایسرو نیب رابطه :2شکل 
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و در  شوود ‌برقورار موی   P2Pنهوا بوه ،وورت    وسیله هد مربوط به آ

حالک دوم اطلاعات مربوط به  اربران بورای مودیر ذخیوره شوده     

 مووام داده هوا را بووه ،وورت  وزیووع یافتوه ناهووداری     MECاسوک  

 . ند‌می

 رسانه ابری .2.2

ای ‌ظهور رایانش ابری بر چرخوه حیوات سیسوتم چندرسوانه    

نشان داده شده اسک ایون   4رد همانطور  ه در شکل گذا‌ أثیر می

سوازی، پوردازش، انتشوار و ارا وه     ‌چرخه حیات از ا تساب، ذخیره

ای بوا  ‌هوای طوولانی محتویوات رسوانه    ‌در بوازه .  شکیل شده اسک

ای بوار  اسوک و  وزیوع    هو ‌ یفیک بالا  نهوا در اختیوار سوازمان   

های سخک مانند فویلم، سوی دی و دی   ‌ها به نسخه‌ایناونه رسانه

هوای اخیور در دسوترس بوودن     ‌ولی در دهه. وی دی وابسته اسک

هوای فیلم ورداری   ‌های دیجیتا  و دوربین‌ الاهایی مانند دوربین

هوای  ‌سیسوتم  اده اسوک و اخیورا   شرایط را  غییر دبا قیمک پایین 

در حجم بالا و  هارسانهفضای سای ر شیوه ادیدی را برای انتشار 

، محتووای رسوانه   2سوار برموو  وب  . گوناگونی فراهم آورده اسک

 واند به راحتی از طریق اینترنک  وزیع یافته و دیجیتا  ا نون می

ر موفقیک چشمایر یو یووب  أییودی بو   . به اشتراک گذاشته شود

سوازی، پوردازش و   ق ل از ع ر رایانش ابری ذخیوره . این ادعاسک

هوای رسوانه  وسوط ارا وه دهنودگان سوروی  در       انتشار سروی 

ا نون ارا ه دهندگان سروی  ایون  . شدهای سرور انجام میمارعه

مود  پرداخوک بوه    . انتخاب را دارند  ا  اربر ابرهای عمومی شوند

ب و  ارهای  وچوک رونوق   ازای م رف در ابرهای عمومی به  س

-داشتن مارعوه   وانند به اایبدین ،ورت  ه آنها می. بخشدمی

همچنین بورای  . های سرور به میاان م رف هاینه پرداخک  نند

 اربران فردی استفاده از خدمات ابور  وه فضوای نامحودود را در     

 ور اسوک  وا خریود     دهد بسیار مقورون بوه ،ورفه   اختیار قرار می

 .هارددیسک ها

های گرافيکی سه راهکاری مقياس پذیر برای برنامه .2

 بعدی در ابر

در این قسمک ق د داریم راهکار م تنی بر ابور  وه طوی آن    

شووند را  اااای مجازی سه بعدی به ،ورت بلادرنگ منتقول موی  

 SHARC،Scalable 3D Graphicsاین چهارچوب  [.4]نماییممعرفی 

Virtual Appliance Delivery in Cloud   شوود نامیوده موی .

 : اااای ا،لی این چهارچوب ع ار ند از

 پذیر به منوور پشتی انی ای مقیاسزیرساخک ابر خط لوله

 از اااای مجازی سه بعدی بدون درنگ

 های گرافیکی و ازشهایی به منوور انجام پردبهینه سازی

 سه بعدی به  اربران رساندن اااای مجازی

 ای از پرو کل رایانش ش که مجازی  وسعه(VNC)  ه در 

این . شودآن اریان اااای سه بعدی روی ابر اارا می

 اربرانی را مورد هدف قرار می دهد  ه  VNC وسعه 

 MEC یمر ا انشیرا( ب رینو به رینو مد  سبراسا MEC انشیرا( ال  یمعمار: 3 شکل

 (ب) (ال )

 رسانه کی اتیح چرخه :4شکل 
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اااای مجازی سه بعدی در حا  اارا روی ابر هستند از 

 ند  لاینتی  ه این پرو کل را پشتی انی میطریق 

 .دسترسی دارند

مقیاس پذیری افقی و عموودی  درنوور گرفتوه     SHARCدر 

اولی به معنای پشتی انی  عوداد زیواد  واربر و ااواای     . شده اسک

دومی بوه قابلیوک افواایش عموق مجوازی     مجازی همروند اسک و 

 .سازی در آینده گفته می شود

و حوا    بیان  ردیم SHARCر رابطه با  ا نون مقدما ی را د

 ر این موضوع را بررسی  نویم در ابتودا   خواهیم به طور عمیقمی

 . اهداف طراحی را بیان خواهیم  رد

 اهداف طراحی –ال  

SHARC ای طراحی شده اسک  ه هموان خ و،ویات   باونه

هوای  پذیری  ه رایانش ابری برای سایر برناموه اقت ادی و مقیاس

بوه بیوان دیاور    . آورد را مواوب شوود  ای فراهم میرسانهغیر چند

هناوامی طراحوی   . هدف ا،لی انتشار اااای مجازی در ابر اسوک 

 :این اهداف مدنور بوده اسک

  باید بتوان اااای مجازی سه بعدی بلادرنگ را هم

درحالک  عاملی و هم در حالک غیر عاملی برای  اربران 

 .ابر فراهم آورد

 اس پذیر و همخوان با زیرساخک ابر بایستی به شدت مقی

 .باشد

  طراحی بایستی مااولار باشد و هر زیرااء به  نهایی قابل

 . سک باشد

 بایستی با پرو کل های  کنولوژیهای مربوط سازگار باشد. 

برای اینکه مورد او  واضح  ر شود می  وانود ایناونوه گفوک    

های سه گرافیک سه بعدی  عاملی شامل برنامه ه اااای مجازی 

های سه بعدی، اباار طراحی سه بعدی و غیوره  بعدی  عامل، بازی

های  جسوم سوه بعودی و    ها ع ار ند از برنامهو غیر عامل شودمی

 .بعدی و غیرههای رندر سهبرنامه

سوازی  سازی از مجازیبه منوور سازگاری با پلک فرم مجازی

Xen با  واه به قدرت . اسک استفاده شدهVNC در اارای برنامه

هوای  ، به منوور  پشوتی انی از ااورای برناموه   های رومیای در ابر

بنووابراین در . اسووتفاده شووده اسووک  VNCرومیووای روی ابوور از  

SHARC  پرو کلVNC   باونه ای  وسعه یافته اسک  ه  واربران

  بتوانند اااای مجازی سوه بعودی ااورا شوده روی ابور را  نتور      

 . نند

درشرایطی  ه بخواهیم از طریق اینترنک به ااواای مجوازی   

سه بعدی دسترسی پیدا  نیم باید شرایط دیاوری را نیوا درنوور    

روی اینترنک در ،ور ی  ه  واربران   QoSبه علک فقدان . بایریم

گیرنود  نادیک باشند از آن سروی  می SHARCبه زیرساخک ابر 

ک پرا نده سوروی  دریافوک   غیر این ،ورت از ابرهای  وچ و در

را بوا اا یوات    SHARCهای بعدی معمواری  در قسمک.  نندمی

 نیم و نشان می دهویم  وه چاونوه بوه ایون      ی بررسی میبیشتر

 . اهداف دسک پیدا می  نند

 لیات معماری سیستم  -ب

. دهوودرا نمووایش مووی  SHARCدیوودگاه  لووی از   5شووکل 

روی ابر مر ای و یوا   واند می SHARCهمانطور  ه ق لا  ذ ر شد 

سووازی ،وورفنور از اا یووات پیوواده. ابرهووای محلووی قوورار بایوورد

 SHARC یمعمار ی ل ینما :5 شکل
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SHARC          شامل سوه شو که اسوک  وه بوا خطووط پرسورعک بوه

ای از هوا مجموعوه  یکوی از ایون شو که   . انود همدیار مت ل شوده 

. دهود سرورهای مجازی اسک  ه ستون فقرات ابر را  شوکیل موی  

 نود و  عودادی   ارا موی را ا Xenهر سرور مجازی میابان مجازی 

سرورهای مجوازی  .  ندمهمان ویندوز یا لینو   را پشتی انی می

اند  ه اااای مجازی سه بعدی به ،ورت به گونه ای طراحی شده

 .های مجازی روی آنها اارا شوندمهمان

ای از سوورورهای عوولاوه بوور سوورورهای مجووازی، مجموعووه   

یوک پوردازش   رندرینگ واود دارد  ه بوه سورورهای مجوازی قابل   

هوای  این سرورهای رنودرینگ  وسوط شو که   . گرافیکی می دهند

هور  . داخلی با  ارایی بالا به سرورهای مجوازی مت ول شوده انود    

سرور مجازی  وانایی پردازش چندین ااء مجوازی سوه بعودی را    

 .بطور همامان دارد

. به علاوه ش که سومی از سرورهای اریان رسانه واوود دارد 

پووردازش بلادرنووگ در اختیووار سوورورهای  ایوون سوورورها خوودمات

های این سرورها فایل. دهندمجازی و سرورهای رندرینگ قرار می

های مدیا   دیل رندر شده  وسط سرورهای رندرینگ را به اریان

ها را  وسط نرم افاار  لاینوک روی پرو کول    نند و این اریانمی

VNC نندو یا برنامه فلش روی مرورگر وب منتقل می . 

SHARC هوایی  وه   از دستااه  وچر برای  وچر  ردن فریم

بوه  .  نود شود اسوتفاده نموی   وسط سرورهای رندرینگ  ولید می

از راهکار انعطاف پذیر ر و مقیاس پوذیر ر بوه    SHARCاای این 

نتوای   . استفاده می  نند JPEGها به منوور   دیل مستقیم فریم

ورهای رنودرینگ  سور . فرسوتد موی  رسوانه را به سرورهای اریوان  

مت ل  رسانه وسط ش که هایی با  ارایی بالا به سرورهای اریان 

دیوده موی شوود سورور مودیر       5همانطور  ه در شوکل  . شوندمی

، منابع را به منوور اخت اص به اااای مجوازی سوه بعودی    عمناب

اء من وع سوه   بورای هور او   . دهود  ند و  خ ی  میمدیریک می

گیرد  ه  دام سرور رندرینگ می،   میم بعدی سرور مدیر منابع

و اریوان آن اسوتفاده    رسوانه و  دام سرور اریان برای پوردازش  

های  عدیل بوار را بورای شو که    این سرور همچنین سروی . شود

هناامیکه یک ااء سه . آوردپردازش و ش که رندرینگ فراهم می

بعدی مجازی ادید داشته باشیم مدیر منابع با استفاده از منوابع  

سوعی   رسوانه ود در سرور پردازش گرافیکی و سرور پوردازش  موا

 SHARCدر حا  حاضر مودیر منوابع در   . در  خ ی  منابع دارد

پیواده سوازی    XML-PRCو  Rubyبا استفاده از زبان اسوکریوتی  

 . شده اسک

در  سیستم  شریح شده سرورهای مجازی و رنودرینگ اودا   

انود بوه هور    م بوه راحتوی موی  و   ولوی ایون سیسوت   . از هم هستند

ک رایوانش ابوری  ووه در آن سورورهای مجوازی قابلیووک     زیرسواخ 

بورای ایون   . های سناین گرافیکوی را دارنود انط واق یابود    پردازش

هوای سورورهای رنودرینگ را بوه     منوور  نها  افی اسوک قابلیوک  

درمقایسه با سیستم یکوارچه  وه  . سرورهای مجازی منتقل  نیم

شووند  مجازی  ر یب موی  در آن سرورهای رندرینگ با سرورهای

ایون سیسوتم در بحو     . هوایی را دارد سیستم ارا وه شوده مایوک   

اسیو پذیر ر و مقهای گرافیکی  وزیع یافته بسیار انعطافپردازش

پذیر ر اسک و افاایش حجم  ار در آینده در آن پیش بینی شوده  

 . اسک

 گيری نتيجه .4

ی آوری نوظهور در ارا ه خدمات پردازشو رایانش ابری یک فن

 واند به  مک انجام باشد  ه میسازی  وسط اینترنک میو ذخیره

و  ایهوای چندرسوانه  هوای سوناین ازاملوه در سیسوتم    پردازش

 .بیاید گرافیکی

هوای  انجوام پوردازش   رهوایی را بوه منووو   در این مقاله روش

 .گرافیکی  حک ابر معرفی  ردیمای و چندرسانه

هوای  انجوام پوردازش  مطالعات پژوهشی آینده در این م ح  

ر ابوور و مقایسووه  ووارایی آن بووا  در  ولیوود انیمیشوون درنوودرینگ 

  .های سنتی می باشدروش
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